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Réfléchir sur notre comportement en ligne
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Débat : prendre position pour comprendre

Permet de creuser plusieurs sujets
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L’ensemble des pratiques éducatives visant
le développement des connaissances, des 
compétences et des usages médiatiques de 
leurs bénéficiaires, enfants, jeunes et adultes, 
dans le but de rendre ceux-ci actifs, autonomes, 
critiques, réflexifs, créatifs et solidaires dans
leur utilisation des médias. Elle rend ainsi ses 
bénéficiaires aptes à faire usage des médias 
en tant que destinataires, usagers, créateurs ou 
contributeurs, tout au long de leur vie.



L’éducation aux médias porte sur :
— les contenus médiatiques et les langages (écrits, 
sonores, visuels, multimodaux) ainsi que les formes et les 
genres qu’ils mobilisent ;
— les contextes de production, de diffusion et de 
réception des médias dans leurs dimensions sociales, 
économiques et culturelles ;
— le fonctionnement technique des outils, dispositifs et 
plateformes médiatiques et leurs enjeux. 

Elle concerne toutes les formes de communication 
médiatisée, publiques ou privées, informatives, 
persuasives, divertissantes, ludiques, culturelles ou
sociales. 



L’éducation aux médias se définit aussi souvent 
par sa différence avec l’éducation par les médias.
L’éducation PAR les médias, c’est utiliser un 
média comme support à un apprentissage : 
regarder un film pour approfondir la thématique 
de la migration, jouer à un jeu pour apprendre à 
compter… 

En revanche, quand on fait de l’éducation aux 
médias, c’est le média lui-même qui devient 
l’objet d’apprentissage : créer le tutoriel vidéo 
d’un jeu, analyser les représentations des 
femmes à la télévision…
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Répondre aux droits culturels
— Liberté de création et d’expression ;
Démocratie culturelle / Expérimentation
Concevoir avec ce qu’apportent les participant·e·s.  
— Renforcement de l’exercice d’une citoyenneté 
responsable, active, critique et solidaire ; 
Déconstruire et réinventer / Capacité critique
— Accroissement des capacités d’expression et de 
créativité des citoyen·e·s, seul·e·s ou en groupe, 
dans la perspective de leur émancipation individuelle 
et collective 
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Présentation du travail réalisé au BRASS Centre 
culturel de Forest
Benoît Brunel 



Programmation Écran total



Mercredi numérique



Stages d’éducation aux médias pour ados
Stage Escape Internet
Stage Vidéochoc
Stage Déchaîne Tiktok
Stage vidéo-mapping
...



Ateliers du regard, en classe et en asso



Outils pédagogiques DÉCODE



Café numérique



Guide de survie en Numérie



Podcast DÉCLIC



Événements ponctuels, rencontres



Partages d’expériences, questionnements, 
difficultés, réussites 
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